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这部分主要是《M AT L A B指南》中命令的简短说明，供查阅使用。

附录D   快 速 参 照

编辑和特殊关键字

有些特殊关键字和系统有关。通常后面跟着‘ o r’

表示不同系统中的关键字。有的关键字就根本不在某

些系统中存在。

↑或C t r l - P↓ 浏览并重新调用

或C t r l - N 前面用过的命令

←或C t r l - B 向左移动一个字符

→或C t r l - F 向右移动一个字符

C t r l - L或C t r l -← 向左移动一个字

C t r l - R或C t r l -→ 向右移动一个字

C t r l - A或H o m e 移到一行的开始

D e l e t e或B a c k s p a c e 删除字符

C t r l - K 删除到行末

C t r l - C 停止运行计算

c e d i t 切换键模式

基本的系统命令

exit, quit 退出M A T L A B

d i a r y 文本记录

s a v e 将工作区保存到文件中

l o a d 从文件中装载工作区

t y p e , d b t y p e 列文件清单

w h a t , d i r , l s 列出目录中的内容

c d 改变目录

p w d 显示当前目录

p a t h 显示并设置当前路径

! 后面跟操作系统命令

帮助和演示命令

在M a c i n t o s h和Wi n d o w s版本中，帮助可以很容易

地从帮助菜单中获得。

h e l p 关于某一主题的帮助

L o o k f o r 查找文本

e x p o，d e m o 演示程序

w h a t s n e w 列出新的特征

i n f o 一般信息

变量和工作区

who, whos 列出变量

c l e a r 清除变量

size, length 矩阵和向量的大小

e x i s t 存在性

p a c k 重构工作区

f o r m a t 输出格式

c a s e s e n 切换字母大小写

标准变量和常量

a n s 上一个无符号的答案

p i π, 3 .141 592 6535 
e p s 相对精度

r e a l m a x , r e a l m i n 最大数和最小数

i n f 无穷大，定义为1 / 0

N a N 不是数字，如：0 / 0

i , j 虚部，

N a r g i n , n a r g o u t 参数个数

User I/O

获取一个变量值最简单的方法是键入变

量名并按回车键。

d i s p 显示值或文本

i n p u t 从键盘输入

g i n p u t 读入坐标

p a u s e 暂停执行

w a i t f o r b u t t o n p r e s s等待用户指令

f o r m a t 输出格式

m o r e 滚动格式
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C a s e s e n 切换字母大小写

m e n u 可以选择的弹出式

菜单

l a s t e r r 上一次的错误信息

字符串

要了解图形命令和图形用户界面的有关

信息，可参见下面的图形和句柄图形一节。

计时函数

f l o p s 浮点运算的次数

t i c , t o c , e t i m e 计时

c l o c k , d a t e 时间和日期

c p u t i m e M AT L A B运行的时间

特殊的系统命令

c o m p u t e r , g e t e n v计算机类型

t e r m i n a l 设置终端类型

v e r 版本信息等

v e r s i o n M AT L A B版本

h o s t i d 服务器主机号

数学函数

用标准的数学函数来实现元素操作。

基本的数学函数

a b s 绝对值

s i g n 符号函数

s q r t 平方根

p o w 2 2的乘幂

e x p 指数函数

l o g , l o g 2 , l o g 1 0 对数函数

s i n , c o s , t a n , c o t , 三角函数

s e c , c s c

a s i n , a c o s , a t a n 2 , 反三角函数

a t a n , a c o t , a s e c , a c s c 双曲函数和反双曲函

数

s i n h , c o s h , t a n h ,

c o t h , a s i n h , a c o s h ,

a t a n h , a c o t h , s e c h ,

c s c h , a s e c h , a c s c h

高级数学函数

l e g e n d r e 勒让德函数

b e s s e l , b e s s e l y 贝塞尔函数

g a m m a , g a m m a l n , 伽马函数

g a m m a i n c

b e t a , b e t a l n , b e t a i n c B e t a函数

e x p i n t 指数形积分

e r f , e r f i n v , e r f c , e r f c x误差函数

e l l i p k e , e l l i p j 椭圆积分

坐标变换

c a r t 2 p o l , p o l 2 c a r t笛卡儿坐标和极坐标

c a r t 2 s p h , s p h 2 c a r t笛卡儿坐标和球形坐

标

整数和符点数

r o u n d , f i x , f l o o r , c e i l舍入函数

r a t 有理数近似

r a t s 有理数转化成字符串

r e m 除法所得的余数

g c d 最大公约数

l c m 最小公倍数

复数

r e a l , i m a g 实数和虚数部分

c o n j 共轭

a n g l e 相位角

u n w r a p 调整参数

c p l x p a i r 复数对

矩阵运算和函数

操作符前的点表示一个元素操作运算。

矩阵运算符

+，－ 加法和减法

*，.*, c r o s s , d o t , 乘法

k r o n

/ , \ , . / , . \ 除法

‘, .’ 共轭，转置

^ , . ̂ 乘幂

> , < , > = , < = , = = , ~ = 关系运算符

& , | , ~ , x o r 逻辑运算符

矩阵函数

d e t , t r a c e , r a n k 行列式、迹和秩
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i n v , p i n v 逆和伪逆

o r t h , n u l l 基本子空间

s u b s p a c e 子空间之间的夹角

e x p m , l o g m , s q r t m , 矩阵函数

f u n m , p o l y v a l m

s i z e , l e n g t h 矩阵和向量的大小和

长度

a n y , a l l , i s n a n , 逻辑函数

i s i n f , i s i e e e ,

i s s p a r s e , i s s t r ,

i s e m p t y , f i n i t e

f i n d 按条件查找

定义向量和矩阵

冒号“：”用来产生和抽取向量和矩阵。

: 下标运算符

l i n s p a c e , l o g s p a c e产生向量

e y e 单位矩阵

o n e s , z e r o s 1矩阵和零矩阵

r a n d , r a n d n 随机矩阵

d i a g 对角阵

t r i u , t r i l 三角阵

f l i p l r , f l i p u d , 变换矩阵

r o t 9 0 , r e s h a p e 特殊矩阵

h i l b , i n v h i l b ,

t o e p l i t z , c o m p a n ,

g a l l e r y , h a d a m a r d ,

h a n k e l , m a g i c ,

p a s c a l , r o s s e r ,

v a n d e r , w i l k i n s o n

字符串

字符串是用单引号括起来的，如‘ t e x t’。

s t r c m p 字符串比较

strtok, strrep 抽取字符串

f i n d s t r 查找字符串

i s s t r , i s l e t t e r , i s s p a c e 字符串逻辑

s t r m a t 字符串矩阵

b l a n k s , d e b l a n k 字符串中的空格

l o w e r , u p p e r , a b s 小 写 、 大 写 和

ASCII 码转换

s e t s t r , n u m 2 s t r , 字符串转换

i n t 2 s t r ,

r a t s , h e x 2 n u m ,

h e x 2 d e c , d e c 2 h e x

s p r i n t f , s s c a n f 格式化输入输出

e v a l , f e v a l 字符串求值

数据分析和统计

s u m , c u m s u m 求和

p r o d , c u m p r o d 乘积

d i f f , g r a d i e n t , d e l 2 差分

m a x , m i n 最大值和最小值

m e a n , m e d i a n 平均值和中位值

s t d 标准偏差

c o v 方差和协方差

c o r r c o e f 相关矩阵

s o r t 排序

h i s t , b a r , s t a i r s 统计频数直方图等

线性系统

线性方程组通常用反斜杠运算符“\”求解。

\ 左除，解操作符

d e t , r a n k 行列式和秩

i n v 矩阵的逆

n o r m , n o r m e s t 矩阵范数

c o n d , c o n d e s t 条件数

l u L U分解

r r e f , r r e f m o v i e 矩阵的E c h e l o n形式

c h o l C h o l e s k y因式分解

q r Q R因式分解

q r i n s e r t , q r d e l e t e Q R操作

p l a n e r o t G i v e n s旋转

特征值和特征向量

e i g , p o l y e i g 特征值和特征向量

p o l y 字符型多项式

t r a c e 矩阵的迹

b a l a n c e 平衡变换

h e s s 上海森伯形式

q r , q z Q R和Q Z分解

s c h u r 舒尔分解

r s f 2 c s f 实数到复数的舒尔形
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式转换

c d f 2 r d f 复数到实数的对角形

式转换

s v d 奇异值分解

稀疏矩阵

大多数标准矩阵命令可以直接用于稀疏矩

阵。最明显的例外是n o r m命令和一些图形命令。

s p a r s e 将满矩阵变换成稀疏

矩阵

f u l l 将稀疏矩阵变换成满

矩阵

f i n d 查找下标

s p c o n v e r t 用下标构成稀疏矩阵

n n z 非零元素的个数

s p y 结构绘图

n o n z e r o s 查找非零元素

s p e y e 稀疏单位阵

s p o n e s 非零位置上的1矩阵

s p r a n d n , s p r a n d s y m稀疏随机矩阵

s p d i a g s 稀疏对角阵

i s s p a r s e 存储的逻辑值

spalloc, nzmax 稀疏矩阵的分配

s p f u n 函数求值

s p r a n k 稀疏矩阵的秩

n o r m e s t 2 -范数估计值

c o n d e s t 条件数估计值

s p a u g m e n t 创建平方矩阵以计

算最小的平方解

e t r e e 矩阵的消元树

e t r e e p l o t 消元树图形

c o l m m d , s y m m m d 最小度次序

s y m r c m , c o l p e r m 列置换

r a n d p e r m 序列变换向量

d m p e r m D u l m a g e - M e n d e l s o h n

分解

s p p a r m s 设定稀疏参数

s y m b f a c t 分析c h o l和l u

g p l o t 图形绘制

多项式和曲线拟合

polyval, polyvalm多项式求值

conv, deconv 卷积，多项式乘积

r e s i d u e 部分分数

p o l y d e r 多项式导数

p o l y 字符型多项式

c o m p a n 伴随矩阵

p o l y f i t 多项式的近似值

i n t e r p 1 - i n t e r p 6 插值

i n t e r p f t 傅里叶插值

s p l i n e 三次样条插值

l e g e n d r e , b e s s e l , 正交函数

b e s s e l y

f f t , i f f t 快速傅里叶变换

f f t 2 , i f f t 2 D F F T

f f t s h i f t 交换象限

零值，最大值和最小值

r o o t s 多项式的零值

f z e r o 函数的零值

f m i n , f m i n s 函数的最小值

积分和微分方程

t r a p z , q u a d , q u a d 8 定积分计算

o d e 2 3 , o d e 4 5 , o d e 2 3 p O D E解法

M AT L A B程序设计

可以在提示符下编写程序，或更方便的

方法是在 M文件中编写程序。 M文件是由

M AT L A B命令组成的扩展名为 .m的文件。M

文件通过给出 文件名作为 命令来执行。

M AT L A B中的块用e n d结束。

条件语句

i f条件 i f - e l s e块的一般格

语句1 式

语句2

⋯⋯

e l s e e l s e部分是可选的 ,

语句3 但是, i f总是有一

e n d 个e n d

循环

f o r i = 1 : 2 : 1 0 i从1到1 0循环，

语句1 步长为2

⋯⋯
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e n d “块”以e n d结尾

w h i l e条件 当条件为真时，循环

语句1

⋯⋯

e n d

控制语句

％ 后面跟注释

r e t u r n 退出M文件

p a u s e 暂停运行

b r e a k 终止当前循环

g l o b a l 定义全局变量

n a r g i n 输入的参数个数

n a r g o u t 输出的参数个数

调试M文件

k e y b o a r d 键盘命令模式

e c h o E c h o命令

e r r o r 终止并显示错误信息

d b t y p e 显示带有行号的 M文

件

d b s t o p , d b c l e a r 设定和清除断点

d b s t a t u s 列出当前断点

d b s t e p , d b c o n t 执行语句

d b u p , d b d o w n 切换工作区

d b s t a c k 显示工作区栈

d b q u i t 退出调试模式

图形

二维和三维图形

p l o t 绘制二维图形

p l o t 3 绘制三维图形

f p l o t 绘图函数

s u b p l o t 将当前图分为若干子

图

e r r o r b a r 绘制带误差的条形图

c o m e t , c o m e t 3 动态地绘制二维、三

维图形

p o l a r 在极坐标中绘图

s e m i l o g x , s e m i l o g y对数绘图

l o g l o g

q u i v e r , f e a t h e r , 复数图形

c o m p a s s , r o s e

s t e m 数据序列图

h i s t , b a r , s t a i r s 统计频数直方图等

图形控制

f i g u r e 创建和显示图形

c l f 清除图形

h o l d 保留当前图形

s u b p l o t 将当前图形分为若干

子图

c l c 清除命令窗口

h o m e 将光标移至开始，如：

左上角

a x i s 坐标轴刻度

z o o m 放大或缩小（仅限二

维）

g r i d 显示或隐藏网格线

t i t l e , x l a b e l , y l a b e l ,给出基本的文本项

z l a b e l

t e x t 在某处写文本

g t e x t 用鼠标放置文本

g i n p u t 读坐标

r b b o x 移动矩形区域

h i d d e n 显示或不显示隐藏的

曲面图

v i e w 观察点的位置或角度

v i e w m t x 定义观察点的矩阵

r o t 9 0 旋转矩阵

曲面图和等高线图

c o n t o u r 等高线图

c o n t o u r 3 三维等高线图

c l a b e l 标记等高线

m e s h g r i d 产生网格

c y l i n d e r , s p h e r e 特殊的几何网格

s u r f 曲面图

m e s h 网格曲面图

m e s h c , m e s h z， 带有参考线的网格

w a t e r f a l l 曲面图

s u r f l , s u r f c , 带有特殊光照，等高线

s u r f n o r m 和法线的曲面图

p c o l o r 俯视的曲面图

f i l l , f i l l 3 填充多边形
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s l i c e 三个变量的绘图函数

颜色控制

s h a d i n g 曲面图颜色模式

c o l o r m a p 读或设置颜色表

c o l o r b a r 显示颜色条

r g b 2 h s v , h s v 2 r g b 颜色表的旋转

c a x i s 颜色坐标轴的刻度

s p i n m a p 旋转颜色

b r i g h t e n 改变颜色映射

c o n t r a s t 增加对比度

w h i t e b g 背景颜色

g r a y m o n 黑色或白色参数

打印

p r i n t 生成硬拷贝图形

p r i n t o p t 打印选项

o r i e n t 纸的方向

声音

s o u n d 播放声音

s a x i s 声音坐标轴

a u r e a d , a u w r i t e S u n工作站上的声音

文件

m u 2 l i n , l i n 2 m u S u n工作站上的声音

转换

w a v w r i t e , w a v r e a d Wi n d o w s声音文件

句柄图形

M AT L A B中的图形是面向对象的。首先有

一个根对象，它可能有许多子对象，即图形。

这些图形可以包含一个或更多的轴、绘图区域。

一个图形是由绘制在图形区域中的线条、曲面、

补片以及文本对象构成的。每个对象有一个唯

一的句柄，通过该句柄可以改变该对象的属性。

g e t 获得属性

s e t 设置属性

g c f , g c a , g c o 获得当前图、坐标轴

或对象的句柄

c l f , c l a 清除当前图形或坐标

轴

c l o s e 关闭图形

d e l e t e 删除对象

r o t a t e 旋转对象

r e s e t 恢复某一对象的属性

r e f r e s h 刷新图形

d r a w n o w 更新图形

n e w p l o t 设定下一个图的属性

f i g u r e 设为当前图或创建图

形

a x e s 绘图区域

l i n e 线对象

t e x t 文本对象

p a t c h 补片填充的多边形对

象

s u r f a c e 曲面对象

i m a g e 图像对象

c a p t u r e 位图拷贝

u i m e n u 用户界面菜单

d i a l o g 对话框

e r r o r d l g , w a r n d l g ,继承的对话框

h e l p d l g , q u e s t d l g

动画

m o v i e 放映动画

g e t f r a m e 获取动画桢

m o v i e i n 初始化动画

二进制和文本文件

f o p e n 打开文件

f c l o s e 关闭文件

f w r i t e 写文件

f r e a d 读文件

f p r i n t f 格式化输出到文件

f s c a n f 从文件读数据

f e g t l , f g e t s 从文件读取一行数据

f e r r o r 检查文件错误

f e o f 检查文件结尾

f r e w i n d 重新设置文件

f s e e k 在文件中设定位置

f t e l l 从文件中获取位置
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